PRESSEHEFT



KONTAKT

crunkel@medianetworx.de / nweiss@medianetworx.de

clang@medianetworx.de / dhoelzl@medianetworx.de

MATERIAL / INFORMATIONEN

www.senator.de/press

www.digital-epk.de

www.ooops-derfilm.de



INFALE



SPRECHER STAB



TECHNISCHE DATEN



Haben Sie sich nicht auch schon mal gefragt, was eigentlich mit all
den Lebewesen passiert ist, die damals die Arche verpasst haben?

Der junge Nestrier Finny und das Grymp-Madchen Leah versaumen durch ein
dummes Missgeschick den Stapellauf des gigantischen Schiffes und bleiben
ganz allein zurick. Arche weg - Eltern weg - Sintflut da!

Notgedrungen begeben sich die beiden Kids als Weggefahrten wider Willen auf
eine verriickte Heldenreise, immer der Arche hinterher, denn nur im Team und mit viel
Mut und Geschick kénnen sie dieses lustige und spannende Abenteuer bestehen. Auf
der Arche hingegen setzen Nestrier-Papa Dave und Grymp-Mama Kate — krank vor
Sorge um ihre Kinder — mit List und Einfallsreichtum alles daran, ein Wendemanéver
zu starten, um ihren Nachwuchs zu retten.

Eine turbulente Odyssee beginnt und macht OOOPS! DIE ARCHE IST WEG...
zum lustigsten Sintflutabenteuer aller Zeiten.

Produziert von Emely Christians, Ulysses Filmproduktion GmbH (NIKO - EIN REN-
TIER HEBT AB, NIKO - KLEINES RENTIER, GROSSER HELD) und inszeniert von
Toby Genkel (DAS DOPPELTE LOTTCHEN, LAURAS STERN), fahrt OOOPS! DIE
ARCHE IST WEG... mit jeder Menge Wortwitz und Situationskomik im Sommer
2015 in die deutschen Kino-Hafen ein.
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INFERKVIEWD
KALJA RIEMANN:
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TOBY GENKEL:
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INTERVIEWS MIT
PEN FILMHELDEN

FINNY:

Was sind Deine Hobbys?

Ich weif3 nicht genau, ob man das als Hobby bezeich-
nen kann, aber ich kann total gut Nester bauen. Und
es bringt mir auch echt viel SpaB. Ich glaube, ich kann
das so gut, weil wir schrecklich oft umziehen und wir
standig neue Nester bauen missen. Und selbst, wenn
man nur eine Nacht bleibt, sollte es trotzdem so gemiit-
lich sein, als wirde man ein Leben lang dort verbrin-
gen wollen. Das sagt mein Papa immer.

Wie wiirdest Du Leah beschreiben?

Leah ist ziemlich cool, sie ist halt ein richtig echtes
Raubtier, ein Grymp. Ganz anders als wir Nestrier.
Also, die hat auch vor nichts Angst und wirde sich
sogar mit dem Léwen anlegen, wenn'’s sein muss. Aber
manchmal ist sie auch ein bisschen komisch, weil sie
immer alles alleine machen will. Ich glaube, das kommt
daher, weil ihre Mama ihr erzahlt, dass Grymps Ein-
zelganger sind. Aber ich weif3 gar nicht, wer das so
festgelegt hat. Also, ich fand’s cool, wenn sie mehr mit
uns machen wirde.

Gibt es etwas, wovor Du Angst hast?

Vor Tieren, die einen fressen wollen und eindeutig groé-
f3er und starker sind als ich selbst, ... somit also vor den
meisten Raubtieren, die ich kenne. Aber das ist ja auch
normal, oder? Ich glaube, ich bin im Allgemeinen eher
schreckhaft als éngstlich... Naja, und Schwimmen war
ich zum Beispiel auch noch nie.

Was kannst Du besonders gut?

Dass ich ein guter ,Zuhause-Macher’ bin, hab ich ja
schon gesagt. Ansonsten sind wir Nestrier ziemlich nett
und versuchen immer und Uberall zu helfen. Dadurch
sind wir eine super Gesellschaft.... Ja, ich glaube, Ge-
sellschaft leisten kann ich besonders gut.

Hattest Du gern Geschwister?

Ja, Geschwister waren toll!l Dann kénnten wir den gan-
zen Tag spielen und uns spannende Dinge ausdenken
und zum Beispiel im ndchsten Haus so ein dreistocki-
ges Hochbett bauen.

Gibt es etwas, das Dich an Deinem Vater
nervi?

Eigentlich nur, dass wir permanent umziehen. Aber
das nervt eigentlich eher im Allgemeinen. Ich weif3
auch nicht, warum Papa immer so unruhig ist und wei-
terziehen will.

Was bedeutet Freundschaft fir Dich?
Freundschaft ist super wichtig. Freundschaft bedeutet
durch dick und diinn zu gehen. Die Dinge gemeinsam
zu schaffen und sich gegenseitig zu helfen. Und natir-
lich jede Menge Spaf3 zu haben!

Was ist Dein grofiter Wunsch?

Ich wirde mir winschen, dass wir mal lénger als drei
Nachte an einem Ort bleiben. Dann kénnten Papa und
ich endlich mal richtige Nachbarn haben... und Freunde.




LEAH:

Was sind Deine Hobbys?

Ich finde Hobbys nicht so spannend. Ich begleite lieber
meine Mama, wenn sie auf die Jagd geht. Da kann ich
mehr fir's Leben lernen. Sie sagt, dass das sinnvoller
ist als alle Hobbys der Welt zusammen.

Was ist Deine Lieblingsfarbe?

Ich mag gerne Schwarz. Schwarz oder Braun. Mit
diesen beiden Fellfarben kann man sich zum Beispiel
super farnen, um seine Beute zu beobachten.

Was war bisher Dein spannendstes Abenteuer?
Meine Mama und ich erleben permanent spannen-
de Sachen. Deshalb hab ich wahrscheinlich auch vor
nichts und niemandem Angst. Wirklich, ich bin richtig
furchtlos. Man kdnnte mich im Wald aussetzen und ich
wirde mich ganz allein durchschlagen kénnen.

Wer ist Dein Vorbild?

Meine Mama ist mein Vorbild. Sie ist der starkste und
kligste Grymp, den ich kenne. Und alle haben Angst
vor ihr. Das ist ziemlich beeindruckend.

Was bringt Dich so richtig auf die Palme?

Ich finde es super nervig, wenn jemand anhdnglich ist.
Grymps sind Einzelganger, und manche Tiere schei-
nen das nicht zu verstehen. Wir brauchen keine Her-
de, um uns gut und sicher zu fihlen.

Wie wiirdest Du Deine Mutter beschreiben?
Meine Mama ist super cool. Sie ist stark und schlau
und hat vor niemandem Angst. Sie zeigt mir alles,
was ich im Leben wissen muss. Und ich versuche, al-
les perfekt zu machen, damit sie stolz auf mich sein
kann. Ich glaube, ich mache das meistens ganz gut,
aber wenn ich doch mal zu Uberschwanglich werde,
erinnert sie mich daran, wie ein Grymp sich zu ver-
halten hat. Grymps albern nicht herum oder umarmen
sich, das weif3 jeder. Meine Mama sagt es mir zwar
nicht oft, aber ich weif3, dass sie mich lieb hat.

Was bedeutet Freundschaft fur Dich?

Ich brauche keine Freunde. Um in der Wildnis zu
Uberleben, braucht man nur eine gute Ausbildung.
Andere Tiere, die mit einem spielen wollen oder quat-
schen, die wiirden einen nur aufhalten. Das ist nichts
fir einen Grymp wie mich.




DAVE:

Warum hast Du das Bedirfnis, so oft
umzuziehen

Ich, ahm, ... ich weif es ehrlich gesagt nicht. Ich den-
ke immer, hier ist ein schones Platzchen fir ein Haus,
und dann bauen Finny und ich ein richtig gemitliches
Nest. Mit allem Drum und Dran, so richtig zum Wohl-
fihlen. Aber dann gucke ich am néchsten Morgen aus
dem Fenster und denke: Das ist vielleicht doch nicht
der richtige Ort fir uns. Irgendetwas sagt mir, dass es
einen perfekten Platz fir uns Nestrier gibt. Doch den
missen wir eben noch finden

Kannst Du uns etwas mehr Uber Deine Art
erzahlen?

Also, wir sind Nestrier. Wie schon erwdhnt, kdnnen
wir super Hauser bauen. Das liegt wohl an der jah-
relangen Ubung. Aber auch sonst mégen wir es ge-
mitlich und nett. Die meisten halten das fir Zeitver-
schwendung, doch ich sage immer: Selbst, wenn man
nur eine Nacht bleibt, sollte es trotzdem so gemitlich
sein, als wirde man ein Leben lang dort verbringen
wollen. Wir sind ziemlich umgdngliche Tiere, immer
nett, hilfsbereit, ungefahrlich... Okay, vielleicht kénnen
wir manchmal ein klein wenig tollpatschig sein oder
vorlaut... Aber wer einen Nestrier in seiner Ndhe hat,
ist immer in guter Gesellschaft.

Hast Du besondere Fahigkeiten oder
Eigenschaften?

Ich glaube nicht, dass viele Arten so schnell und so
schdn Nester bauen kénnen wie wir Nestrier. Das hal-
te ich schon mal fir eine besondere Fahigkeit. Naja,
und dann gibt es da noch das blave Gas, das wir
ausstofden, wenn wir uns wehren miissen. Oder halt
wenn wir Angst haben, dann ist das Gas manchmal
unkontrollierbar. Das kann etwas unangenehm wer-
den, denn das stinkt ziemlich...

Was hast Du gedacht, als Du Kate zum ers-
ten Mal gesehen hast?

Was jeder denkt, wenn er vor einem Raubtier mit mes-
serscharfen Krallen und spitzen Zahnen steht: Keine
falsche Bewegung! Aber ich glaube, sie ist eigentlich
ganz umganglich. Zumindest auf ihre Weise. Wie sagt
man noch gleich? Harte Schale, weicher Kern. Ich
glaube, sie muss mal wieder richtig geknuddelt wer-
den, dann entspannt sie sich vielleicht ein bisschen.

Wonmit kann Finny Dich auf die Palme treiben?
Ach, eigentlich mit gar nichts. Er ist so ein toller Junge.
Es macht mich nur manchmal traurig zu sehen, wie er

darunter leidet, dass wir so oft umziehen. Aber ich
habe eben das Gefiihl, dass nicht mehr viel fehlt und
wir dann unseren Platz gefunden haben. Und dann
kann er sich so viele Freunde suchen, wie er will.

Wenn Du fir einen Tag ein anderes Tier sein
konntest, welches warst Du gern?

Ich weif3 gar nicht, ob ich ein anderes Tier sein wollen
wirde... Ich glaube nicht, dass ich in die Luft gehore,
wie die Vogel, oder in Erdlécher oder ins Wasser. Ich
wirde mir nur wiinschen, dass man uns Nestrier ein
wenig ernster nimmt. Aber das fallt den meisten Tieren
wahrscheinlich schwer, weil wir schon eher kuschelig
als gefahrlich aussehen. Naja, und ich habe gehért,
wir sollen ziemlich gut schmecken.

Was bedeutet Heimat fir Dich?

Heimat bedeutet fir mich Ankommen. Einen Platz zu
finden, der einem Sicherheit gibt, an dem man das
Gefishl hat, zu Hause zu sein. Und nicht das Bedirfnis
verspurt, weitersuchen zu missen.

Welche Tipps hast Du fir ein gemutliches Zu-
hause?

Das mit dem gemitlichen Zuhause beginnt schon vor
der Haustir. Man muss schon vor dem Eintreten das
Gefuhl haben, dass es gleich gemitlich wird. Deshalb
empfehle ich jedem, sich eine schéne Fumatte vor die
Haustir zu legen, die sagt: Du bist herzlich willkom-
men! Fir das Innere des Nestes gibt es tausend Dinge,
die es gemutlich machen. Man sollte viele Materialien
aus der Natur verwenden, Holz, Blatter, Zweige und
natirlich Moos und Gras fir kuschelige Sitzecken und
Betten. Um das Ganze abzurunden, sollte hier und
dort ein kleines Deko-Element nicht fehlen. Und schon
hat man ein wunderbar gemditliches Zuhause. Ich hab
doch gesagt, dass das schnell geht.




KATE:

Was zeichnet Deine Art aus?
Starke, Wille und Zielstrebigkeit, wirde ich sagen.

Wie wiirdest Du Dave beschreiben?

Dave ist ein Prachtexemplar seiner Gattung: nervig,
vorlaut, tollpatschig, und er legt auf Dinge Wert, die
kein Tier braucht. Ich meine, was soll man mit Innen-
dekoration anfangen? Ich verstehe nicht, wie so eine
Spezies wie die Nestrier Gberleben kdnnen. Sie sind
das komplette Gegenteil von uns Grymps... Aber ich
habe gehért, Nestrier schmecken gut.

Was machst Du am liebsten in Deiner Freizeit?
In erster Linie bringe ich meiner Tochter Leah alles bei,
was sie zum Uberleben wissen muss. Ich will sie best-
moglich auf das Leben da drauBBen vorbereiten.

Wenn Du fir einen Tag ein anderes Tier sein
konntest, welches warst Du gern?

Fur einen Tag tauschen? Ich glaube, allerhdchstens mit
dem Lowen. Aber vielleicht auch lieber nicht. Ich habe
den Eindruck, der Thron hat ihn etwas verweichlichen
lassen.

Was ist Dir an der Erziehung Deiner Tochter
wichtig?

Alles, was ihr hilft, ein eigenstandiger, unabhangiger
Grymp zu werden.

Kopfchen oder Muskelkraft: Womit kommt
man weiter?

Auch wenn man trotzdem etwas im Kdpfchen haben
sollte, kommt man am Ende immer mit der Muskelkraft
am weitesten.

Was ist Dein starkstes Talent und was ist Dei-
ne grofite Schwache?

Die Schwdchen kann man schon mal streichen. Und
die grofite Starke ist auf jeden Fall, dass wir Grymps
genau wissen, was wir wollen, und das auch zielstre-
big angehen. Vielleicht bin ich ein bisschen unge-
duldig. Apropos: Genug gequatscht, ich muss jetzt.
Tschif3.

Aber eine Frage hdatte ich noch!
Sicher? Grrrrrrrr...

Schon gut, vielen Dank fiir das Gespréich.




. . r
BiOGRAFIEN CHRISTIAN ULMEN (DAVE)

PATRICK BACH (STAYPUT)

KATJA RIEMANN (KATE)

www.die-agenten.de
www.tomprodukt.de
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DIiE MUSIK

DANYIOM MESMER (TITELSONG)

INTERVIEW MIT DANYIiOM MESMER:
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STATEMENTS PER
EiEMEMACHER!

REGISSEUR TOBY GENKEL

O CO_DECICCEIID

OOOPS! DIE ARCHE IST WEG... Schon dllein der Ti-
tel erzahlt eine komplette Geschichte. Alle fragen sich:
Was passiert als ndchstese Jeder von uns kennt die Situ-
ation, dass man den Bus verpasst. Vielleicht sogar den
letzten Bus. Aber was soll man machen, wenn man die
Arche verpasste! Véllig unbekannte Tierarten verpassen
die lebensrettende Arche und kémpfen gegen die un-
aufhaltsame Sintflut, die bald alles verschlingen wird.
Man darf also ohne Ubertreibung von einem echten
Problem sprechen...

Es ist der Traum eines jeden Regisseurs, solch eine Ge-
schichte zu erzahlen, die von allein funktioniert. Man
darf Welten und Figuren erschaffen, die kein Mensch
zuvor gesehen hat, und darf sie auf ein groBes Aben-
tever schicken. Besonders interessant war die Grund-
voraussetzung der Geschichte. Wir wussten, dass die
Erde auf jeden Fall Gberflutet wird. Das Schicksal un-
serer Helden |asst sich also nicht wegdiskutieren, und
dass wir es dabei mit Kindern zu tun haben, macht die
Sache noch dramatischer. Die Welt geht unter - also
lasst uns dartber lachen!

Das Schreiben des Drehbuchs erwies sich als hartes
Stick Arbeit und dauerte langer, als viele zunachst ge-
dacht hatten. Doch es braucht halt seine Zeit, ganz neue
Tierarten wie die Nestrier und die Grymps mit ihren
eigenen Instinkten und Besonderheiten zu entwickeln.

Die Chance, unseren Babys dabei
sie zu eigenstandigen Persénlichke
und immer liebenswirdiger werde
Maotivation, niemals aufzuhéren. U
das fertige Drehbuch in Handen h
wir uns wie Nestrier: Wir wussten, d
ndchste grofe Flut an Arbeit auf un

Ausgestattet mit sehr viel Enthusias
gen Geschichte und einem auf3ero
gingen wir mit unseren kreativen
sur, um ldeen auszubriiten und die
entwickeln, bis wir wieder ans Tag
etwas in unseren Handen hielten, ve
tert waren und das eine grof3artige
Film war.

In diesem Moment erkannten wir d
zen Unterfangens, und wir musste
wir die richtigen Leute hatten, um so
tes Projekt in der vorgegebenen Ze
gegebenen Budget realisieren zu ko
sehen, wie jeder an seinen Heraus
und wie jeder bereit war, noch et
gen, damit wir all unsere Ziele errei
diese Co-Produktion Gber vier Lande
lich Deutschland, Luxemburg, Belgie
wir uns am Anfang ernsthaft gefrag
die kreative Kontrolle wahren kénn
jeder auf die Herausforderung einlie
Internet eine grof3e Hilfe war, wurc
Entfernungen zwischen den Partne
schend klein.

Es ist eine relativ unromantische Tat
Idee zu einem Film nur durch harte
wand bringen l&sst. Inmer wieder

fir Probleme finden, mit denen ma
rechnet hatte, und immer wieder mu
fallen trennen, die man liebt, die sic

FILMPRODUKTION)



DIE LUXEMBURGER CO-PRODU-

ZENTEN JEAN-MARIE MUSIQUE
UND CHRISTINE PARISSE
(FABRIQUE D'IMAGES)
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DER BELGISCHE CO-PRODUZENT

Wenn der Zuschauer eine Eintrittskarte fiirs Kino kauft,
sich in den Sessel fallen lasst und die Lichter ausgehen,
dann macht er sich kaum eine Vorstellung davon, wie
viel Arbeit in den Film geflossen ist, den er gleich auf
der Leinwand sehen wird.

Und so muss es auch sein. Der Zuschauer soll einfach
nur das groBartige Ergebnis unserer landeribergrei-
fenden Zusammenarbeit genieBen. Alles begann mit
einem tollen Drehbuch und auBergewdhnlich gut ent-
wickelten Figuren. Diese Faktoren waren fir Grid Ani-
mation die wesentlichen Grinde, an diesem Projekt
mitzuwirken. Als Ulysses uns vorschlug, OOOPS! DIE
ARCHE IST WEG... zu co-produzieren, haben wir die
Gelegenheit sofort beim Schopf gepackt. Denn nur
wenige Projekte haben das Potenzial, herausragende
technische Qualitat und einen kalkulierbaren kommer-
ziellen Erfolg miteinander zu verbinden.

OOOPS! DIE ARCHE IST WEG... passt genau ins Kon-
zept von Grid Animation. Seit der Grindung haben wir
eine klare Vorstellung von den Projekten, die wir ma-
chen wollen. Und dieses Projekt hat uns einmal mehr in
unserer Strategie bestdtigt. Doch egal, wie viele gute
Vorsatze man bei einem Film dieser Gréf3enordnung
auch hat: Eine Co-Produktion ist immer auch ein Glicks-
spiel. Dass mehrere Studios in verschiedenen Landern
und mit unterschiedlichen Erfahrungen zu einem einzi-
gen Projekt beisteuern, klingt zunéchst nach einem ge-
wissen Risiko. Doch in diesem Fall hat sich der Einsatz
ausgezahlt: OOOPS! DIE ARCHE IST WEG... ist ein
wundervoller und einzigartiger Film geworden.

Wir haben unsere Mitarbeiter selten so motivie
hen wie bei der Arbeit an diesem Projekt. Wir
jedem fir seine Energie und sein auBergewd
Talent. Grid Animation ist stolz und glicklich
geholfen zu haben, OOOPS! DIE ARCHE IST
auf die Leinwand zu bringen. Wir freuen uns
weitere Moglichkeiten, mit unseren Partnern in
land, Luxemburg und Irland arbeiten zu kénnen

DER IRISCHE CO-PRODUZENT

Wer in Irland lebt, der kennt die sténdige Bedrohu
eine grof3e Flutwelle. Auch die Kunst des Erzghlen
zu Hause. Vielleicht war diese Mischung auch d
korn fir den Erfolg von OOOPS! DIE ARCHE IST
Wir wollten dieses Samenkorn hegen und pflegen
dazu beitragen, dass aus dem zarten Pflanzchen d
Idee ein grofier Film wachsen konnte. Jeder von u
wissen: Was geschah mit den Tieren, die es nichta
che geschafft haben2 Wer waren sie2 Wie sahen

Genau wie die kleinen Helden des Films lieBen
uns auf eine grofie Reise mit ungewissem Ausgang
arbeiteten eng mit unseren Autoren in Irland zus
die vom Irish Film Board unterstitzt wurden und mit
deutschen Partnern von Ulysses in Hamburg die G
und das Design entwickelten.

Nach vielen Drehungen und Wendungen, einigen
und erfreulich vielen sonnigen Abschnitten hatten
Geschichte, an die wir glaubten und die wir mit
co-produzierenden Partnern aus Belgien und Lu
finanzieren konnten. Gemeinsam waren wir ein
Team, das nicht nur ideale Rahmenbedingungen
animiertes 3D-Abenteuer bot, sondern auch die h

tierten Kinstler mitbrachte, die man fiir die bestm
Bilder und Ideen braucht.
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BIOGRAFIEN DER FILMEMACHER EMELY CHRISTIANS

(PRODUZENTIN)
TOBY GENKEL (REGISSEUR)

FABRIQUE D'IMAGES

ULYSSES
FILMPRODUKTION GMBH

28



JEAN-MARIE MUSIQUE UND
CHRISTINE PARISSE
(EXECUTIVE PRODUCERS)

GRID ANIMATION

MARK MERTENS UND
JAN GOOSEN
(EXECUTIVE PRODUCERS)

MOETION FILMS
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SPIELE-APP ZUM FiLM
DAS SPIEL MIMIMI PRODUCTIONS

www.mimimi-productions.de.
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